Nom et classe :

TP : Tutoriel AviMéca

Il s'agit d'étudier le mouvement d'une balle dans deux référentiels différents.

A propos...
AviMécav.2.7.30
1421272004 Eciit avec Delphi | | o Aviméca permet de pointer, image par image, un objet en
Alain Le Gal mouvement sur une vidéo.
Professeur de Physique & Chimie e Les données récupérées sont les coordonnées de |'objet et le
Lycée Kenchen - 29200 - EREST temps.
slain legall2@wanadao fr e On peut donc ensuite étudier des mouvements a partir d'une
- - vidéo.
Le logiciel Avikdéca peut étre copié brement
et digtiibué gratuitemnent.
Sommaire
(O TV T NV T o= Tor I =l A IR o =To SRR 2
O O TV Yo T NV o= or- TSR 2
2. Menu Fichier : OUVIIF UN CHP VIABO ....uiiiiiiiee ettt e ree e e et e e s s ree e e st ee e e s sabeee s e sabeee e esareaeeenarees 2
3. Choisir e fichier "VEIODOULAVI" .........evii e e e e e e e et ee e e s sbe e e e s sbeeeeesareeeeenarees 2
4. Utiliser la barre de navigation pour visUaliSer 1€ Clip ......iiuciiiiiiciiie i 2
T Vo Y o =T g - RV o L= Lo - W - I (=] o=l o < TSP 2
] (oY e o P Yo Tl IRV e 1< o TS PP 3
O B 1= T o 11 1o =T o 1= PSSR 3
2. Définition de I'8Chelle de I'IMAgE......uuii i e e e e e e et re e e s eabe e e e s sabeee e esareeeeennrees 3
o0 1) = (PP PPPPPPRS 4
T Y- T [ Y Lol o To 1 - =T PP RT 5
EXPOITEE |85 HONNEES ...oeiiiiiiie ettt e ettt e e e et e e e e e ttee e e sebeee e e abeeeeeaabaeaeeasbaeaeeasbaseesanbeseeeanseseeeansaeeeeanssneeeanseneeennsens 6
Exemple d'exploitation (€bauche) dans UN TablEUN ...........eeeiii ittt e bae e s beeenes 8
RESSOUICES ..ttt ettt e e s ettt e e e e e s e bbb e et e e e e e s e bbb e et e e e e s e s bbb et e e e e e s e s bbb et e e e e e s e e areeeeeeeeeas 9
FANUY (N a Yo Te [l M =T 0] o] Lo T I U Lol 1o Vot iR PRSP 10

Page 1sur 11



Ouvrir Aviméca et la vidéo

1. Ouvrir Aviméca

2. Menu Fichier : ouvrir un clip vidéo
3. Choisir le fichier "veloboul.avi"

Mesures
Regressi

Quitker

4, Utiliser la barre de navigation
pour visualiser le clip

REDED /oo

5. Adapter la vidéo a la fenétre

to% AviMéca v.2.7
Paintages

100%:

Autre, ., !

Menu "Clip" : "Adapter"
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Nom et classe :

Etalonnage de la vidéo

1. Définir le repere

o Vérifier que vous étes sur la premiére image.
e Choisir un repere tel que la balle tenue dans la main soit centrée sur I'axe des ordonnées et prendre I'axe des
abscisses au niveau du contact des roues avec le sol.

¥ AviMéca v.2.7 CJ@HE

Fichiers Clip Pointages ?

o B| 0] A i o | a2

"
;

2°
d 7 Pl iid
p2 /
‘_t(

pX=-195 Coardonnde:  pX=-194
pY=313  enpiel  pyo3q2

14 (t=0)

Zone de pointage

2. Définition de I'échelle de I'image.
La distance entre les axes des deux roues vaut 1.065 m.

Remarque : vous pouvez activer la loupe.

Réaliser les étapes dans I'ordre indiqué sur l'image.
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3 AviMéca v.2.7

Fichiers Clp Pointages *

BRI ELE o171 (-0

Mesures  Etalonnage I Proprigtés du cIipI

— [Origine et zens des axes

> |+ 4|54

ﬁ

6 J- e

/_l

I_ 1er point 4 v 2&me point
Coordannges
pY 45 en pixels pir'= 50

A\

L'ordre des etapes 1 & 4 est indifférent

1 - Cochez ' 1er point ' pour définir pl

2 - Cliguez sur e clip pour désigner p2

1] | B

3 - Entrez la distance plp2 en métrefs] ’ﬂ

|

| ATTENTION : Pour ne pas dérégler votre étalonnage, il ne faut plus changer I'échelle d'affichage de la vidéo

Pointage

On souhaite faire deux pointages par image : |la balle et I'axe de la roue avant.

Fichiers Clip Pointages 7

umu image n* 1714 [t=0)

Mesures I Etalonnagel Propriétés du cIipI

Chiffres de s,

| Décimales de t ::I

1]
- |
B

0,000

0,044

0,087

0,131

0,174

0,218

0,261

0,305

0,348

< |

tis) ¥1 () ®2 (1) Ve

[£

IDéFinir le nombre de pointages par image (1,.9)
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Nom et classe :

3. Réaliser le pointage

B AviMéca v.2.7

Fichiers Clip Pointages 7

Mesures | Etalonnage | Froprigtés du clipl

il

x| ‘Décimales det 7 Diffizs iz

tia] ¥1im) ®2 (m) ¥

1,42E+0
0,044

Les coordonnées du point s'inscrivent -
automatiquement dans le tableau.
Te—— L, L
- . AR

0,218

0,261

0,305

0,348

< i 13

Origing des dates [t = 0] : image n®

Paint suivant auto. 27 v @ I~

Fa

Fichiers Clip Pointages *

=

Mesures | Etalonnagel Froprigtés du clipl

‘ Décimales de t ﬂ Chiffres de =, v

t (3] w1 (m) X2 () i

[T |-

0,000( 1,43E+0

0,044

0,087
0,131

0,174

0,218

0,261

0,305

0,345

4 i >

Origing des dates [t = 0] : image n® 1 —
Point suivant auto. €27 v 'ﬁ v 7
Paint n* ::II dessing v _” anes v g

=
g
=
=

IZone de poirtage A
e
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B2 AviMéca v.2.7

Fichiers Clip Pointages 7

Aprés le deuxiéme
peintage, la vidéo passe
automatiquement a

I'image suivante.

Mesures I Etalonnagel Proprigtés du clipl

‘ Décimales de t i’ Chiffrez de =, p

t (3] x1 (m) | w1 (1) | ng

0,000 2Z,69E-2 1,43E+0 -1,

0,044

0,087

0,131

0,174

0,218

0,261

0,305

0,345

<) b

Origine des datez [t = 0] : image n® 1 —

Paint suivant auto. 27 v @ v

Fichiers Clip Pointages #

Le pointage
est fini.

n image n* 14 7 14

Choisir 'origine des dates

Mesures | Etalonnagel Froprigtés du clipl

‘Décimales det Chiffres demy \—

Fd
»

(=) x1 (m) | vl {m) |

0,218| 4,17E-1 1, 18E+0

0,261 4,93E-1 1,08E+0

D,305| 5,72E-1 9,49E-1

0,348| 6,59E-1 8,28E-1

0,392 7,27E-1 &,B0E-1

0,435| &,14E-1 5,11E-1

0,472 §,35E-1 3,43E-1

=0 @ @ -1 n

0,522| 9,89E-1 1,35E-1

o, I
o
>

1) [im|

Origing des dates [t = 0] : image n® % %

Paint suivant auto. 27 [ 'ﬁ v

Paint n* ::II dessing v _”axesp !!

/ e 2 = Effacer EI o

Exporter les données

Exportez les données (copier/coller) en vue d’un traitement sur un tableur.
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Nom et classe :

B AviMéca v.2.7

Fichiers

Clip  Pointages ?

Cugyrir un clip vidéo, ..
Accds aux clips. ..

2 31
Le graphique

Mesures

Regressi

Enreqistrer dans un Fichier

Quitker

Imnprirner

=

Tableau de mesures >==> Presse-papier.

WVous venez de demander I'enregistrement des données du
tableau wers e presze-papier.

Donnez un titre aus données

Choisizzez le wpe de séparateur de données

o Tabulation  Yirgule

£ Paint virgule © Ezpace

Annler |

Ok [~

Copier le tableau de mesures dans le presse-papier

e T,

Vous pouvez également
copier le tableau pour le
coller directement dans un
tableur.
29E-1 3,
o,305| 9,49E-1 7,40E-1, 3,
0,345| §,Z8E-1 &,07E-1 3,
0,392 | &,80E-1 &,82E-1 3,
o,435| 5,11E-1 9,56E-1 3,
0,479 3,43E-1 1,05E+0 3,
o,522| 1,35E-1 1,13E+0 3,
b,
< | >
Origing des dates [t = 0] : image n® 1 %
Point suivant auto. €27 v '@F
Faitt r* ::Ildessinép _”axesp !!
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Exemple d'exploitation (ébauche) dans un tableur

A Microsoft Excel - Classeur1

(] Eiheer  Edtion  Affihage [nsertion Formai OQubls Données  Fepdtre 7
DEES SRY tB-F v-~- QZ-BHI s -5,

 drial 10 - 67 s EEIEFCRm BN FE -D-A,
| @ soaglt [ | Fenblre =
Ji2 - A - -
A | B8 | ¢ | ©o | E Jfl e | H [ 1 | J |
Pointages Avikiéca | | | | | |
t X1 ¥ |x2 ¥z | hal
] fm L] jm LU | _(m L] !
0 2R9E02 143E+00 1B8E-01 20ME+0 @ 1 BIED BE0E-O1
0044 10IEDT 1 MEH0 2R9ED1 32301 1BSED1 1 DSE+HDD
0087 1ESEDT 139E+00 3A3E01 3ZFEO01 . A FSED1 1 OFE+DD
0131 28E01  133E+00 417ED1 323E01 | 1 BIEO1T 1 0IE+O0
0,174 330E01 127EH0 4%8E01 32301 1 REEO1 9ATEDT
0218 407E01 18E+00  559E01  3Z3ED AAZED1 BETEO

0261 498E01  10SE+0 GBS0 323E01 | AGIEQI  757EQ
0305 572601 949E01  TAOE01  323E01 | -1BBEQ1 BEEON
0348 BS9E01  B2BED1  BOFE01  323E01 | -148E01 505601
0382 7XE0  BEIEDT  BEEDI  3ZEDI | -1 SED1 35TEO1
0435 B8E01  S511EQ1  9SEQ1 323801 | 142601 188E01
0479  BSSE01 34301 105E+00 323E00 0 1 55E01 200E02
0522 9E9E01  13E0  103E«0  3ZE01 | AFIED 1 EEED

¥1 m ¥'1 m

] 05 1 15
v 0 \Feuill { Feul2 [ Feuls / 14l

3 ’ﬂlﬂIﬂlﬂlﬁl’dlﬁlﬁlElﬁlﬁlﬁlﬁlﬁlilfulE-‘Ic'ﬁ|=|ﬁ|ﬁ|=l‘n'l*"|ml“l“l“‘l“l“‘l”l-
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Nom et classe :

Ressources

Hauteur (m)

1,6
1,5
1,4
1,3
1,2
1,1

0,9
0,8
0,7
0,6
0,5
0,4
0,3
0,2
0,1

Relativité du mouvement

I I
X Balle (m)
| O Axe de la roue (m)
< A
X
X
Départ
X
\
\ 5
\\ ]
\. ’
o o ) o o o o 0% o
X
0,1 0,2 0,3 0,4 0,5 0,6 0,7 0,8 0,9 1 5
distance (m)
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Autre mode d’emploi succinct

2. Adaptez
I'échelle de
|'affichage

1. Ouvrez
un fichier

Mode d'emploi d'Aviméca 2 en huit étapes.

8. Exportez les valeurs pointées
afin de les exploiter dans un
autre logiciel, Excel, Regressi...

3. Modifiez
le pointeur

=|§| X[
il

45 z R
4. Procédez a

7. Assurez-vous que le
tableau est vide et
réalisez le pointage
jusqu'a la derniéere image
qui vous intéresse.

| Décislezdet <] Chifesdexy | I'étalonnage
cim) | 2t | s | (voir au dos)
0,000| 1,81E+42| 1,70E+2|
0,040| 2,13E+2 ' 1,52E+2 |
0,080 2,01E+2‘ 1;42E+2;
z’;zz 6. Avancez I'c_>rigine

! des dates a lI'image

D déterminée a
gedn I'étape 5.

|o,z80
0,320

_'f/Pour changer
” la couleur
des points et
des axes

5. Déeterminez la
premiére image de
votre releve

Pour effacer
une colonne,

une ligne, tout
le tableau
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Nom et classe :

a. Choisissez
cet onglet.

N

b. Cochez et placez

—_{’_WT_\
Mesures  Etalonnage |pmp,i&és mﬂccem—:ﬁz.al{x
caracteristiques du A

]

i

I'origine a un point
judicieux sur l'image
de la video.

-

e \/’/
c. Cochez et entrez

la valeur de |'etalon
.

AL

N

d. Cochez et placez
judicieusement le
premier point sur
I'image.

Origing et sens des awes ———————————
IFF FH‘—H*H—l

iX

i

1
"I -~ -~

=
iy

[T ler poirt

p=1
pY'= 238

A
2

&n pixels

pY= 237

Senszibilité horizontale

1,00E +0 m / pl

Senzibilité verticale :

+
B
[ 2secng
Coordonnées & o

. R/; Cochez et placez \\

clip (durée entre
chaque image...)

N/
NN

T

judicieusement le
deuxiéme point sur
l'image.

Vérifiez que les 2
points ont été pris

en compte.
4

N
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